Programa de
entrenamiento

Descubre nuestro entrenamiento
en Diseno UX/UI
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Objetivo del programa

VMV

Desarrollar las habilidades necesarias para disenar
experiencias de usuario (UX) efectivas, aplicando
metodologias como Design Thinking para la
investigacion, creacion de wireframes y prototipos,
realizando pruebas de usabilidad y disenando
interfaces de usuario (Ul) de alta fidelidad, mientras
se comprende el rol de cada miembro en los equipos
de diseno.

Duracion total: 350 horas

Modalidad: Online
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Temario del programa

VMV

¢ Introduccién a UX

e UX Research (Design Thinking)
e Wireframes y Prototipos

e Pruebas de Usabilidad

e Prototipos de Alta Fidelidad

e Diseno Ul

e Roles en los equipos
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Etapas del
entrenamiento

VNN

1. Perfil Job-Ready

Determinar los resultados Incorporar la cultura,
finales del programa herramientas y procesos
propia de la empresa
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on previa
Recursos de uso exclusivo. Comprender punto de partida de
Guias, ejercicios, contenido los participantes. Mapeo de
audiovisual y casos de negocio habilidades

9% &

Clases en vivo con instructores y Rubricas con evaluaciones

especialistas reconocidos individuales, grupales, tedricas,
prdcticas y NPS
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Programa de
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Conoce mds acerca de nosotros

www.alkemy.org

contacto@alkemy.org

m linkedin/alkemy
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http://www.alkemy.org/
mailto:contacto@alkemy.org
http://www.linkedin.com/company/alkemy2020/

